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VIDEO GAME ANTHOLOGY 

ビデオゲーム•アンソロジー、 

〜すべてのゲームフアンへ^^〜 

コンピュータ•ゲームの発展にはめざましいものがあります。年々、，新し 
いアイデアが導入され、グラフィックも音楽も、ぼんの数年前に比べても格 

...二，..: ■+' ぐ轉:费がり;:.- ... :' . 

段にすば5し <なつています。 ' ' 

とはいえ、ゲームの面白さの本質は昔も今も変わりません。ゲームの面白 
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さは、「新しい」、「古い J といつだ、発売時期だけに、左右されるものではあ 
りません。 • 

ところが、ほとんどの作品は数年も経つと、市場か£>消えてしまい、フレ 

.• : / : . :；し.:… 

イできな<なつてしまいます。こ〇しだ現状もあつてか、最近では、業務用 
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の基板を直接購入するユーザーち増えてきましだが、すで〗こ基板でも入手困 
難なゲームもあります。 
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マイコンソフトでは、良いゲームを世の中に紹介、残してい<ことは、意 

義のあることだと考え 、 「VIDEO GAME ANTHOLOGY 」 シリーズを 
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企画しましだ。‘ 

'•-：:隨 : f .. 、 

時代を越えた、ゲームの本質を持つ作品群を厳選して、パソコン上に復活 
させていきだいと思います。 

昔からのゲームフアンの方にはこれ5のゲームの魅力を再認識してい S だ 
けることと思いま’すし、新しいゲー厶フアンの方にも、ゲームは派手なグラ 
フィックや音楽がすべてではないことが分かつていだだけることでしよ〇。 
本当に良いゲームは、どんなに時を経てち面白い 1 fe のす 。 f 









この度は当社製品 「V I DEO GAME 
ANTHOLOGY voLI テラクレスタ/ムーン 
クレスタ for X 68000」 をお買い上げいただ 

き、まことにありがとラございます。本書は 
ソフトを正し<ご利用いただ<ための説明書 
です。ソフトをご使用になる前によ<お読み 
ください。 

•パッケージ内容 

商品の/ \°ッケージには以下のものが同梱さ 
れています。ご確認<ださい。 

本書(取扱説明書） 

5インチ•フロッピーディスク1枚 
ュ —ザーズ•力ード （/ \ガキ） 

サボート•力ード 

お手数ですが、ユーザーズ • 力ードは必要 
事項を記入してボストに投函して<ださい。 
後のユーザー • サボート、次回作の参考など 
に利用させていだだきます。 

サボ ー ト•力ードは、万一、商品にトフフ 
ルか'発生して、当社に修理等をご依頼になる 
場合に必要となりますので、大切に保管して 
おいて < ださい。 


籲フロッピ-ディスク取り扱い上の注意 

* ディスクの磁性面を汚損すると機械が内容 
を読み取れなくなることがあります。指など 
が触れないよラ取り扱いに注意してください。 
♦磁力のあるものを近づけたり、テレビなど 
強い磁気を発生するものの上に置<と、磁気 
の影響でディスクの記憶内容が破壊される恐 
れがあるので、おやめ<ださい。 

* ディスクのライトフ□テクト • シールは、 
はがさないで < ださい。 


当社は、当社が著作権を有する本ソフトウ 
エアの複製行為および賃貸（レンタル)行為に 


ついて、これを一切許可しておりません。 


もし違反しだ場合 
には懲役または罰 
金が課せられます。 

I ソフトウェア法的保_監視機 t 萬 



No し opy 

この マークは 
不法 コピー 
禁止マークです。 
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齡總驗織 


: 




このディスクには、 「テ ラクレスタ」と 「乙 一 
ンクレスタ j の2本のゲームが収めてありま 
す 0 

それぞれ、以下の方法によって、ゲームを 
スタートさせて < ださい。 

•テラクレスタ 

ドライブ0 にゲーム • ディスクを挿入し、 
X 68000 の電源を入れて<ださい。ゲームは 
自動的に始まります。 

ドライフ1にゲーム • ディスクを入れだ場 
合でも、キーを押しながらぐ※）電源を 
入れると、ドライブ〇に入れだ時と同じくテ 
ラクレスタを起動することができます。 



PUSH STflRT EUTTCn 


OflE OR TWO PLFIVERS 


NichibutsiJ 


i ses n ■ iHcniBajssFin oc •, lto » 


FREE «=^LF 1 V 


轉厶 一 、 J り レスタ 

ドライフ1 にゲーム • ディスクを挿入し、 

X 68000 の電源を入れて<ださい。ゲームは 
自動的に始まります。 

ドライフ〇にゲーム*ディスクを入れた場 


合でも、 IX F 2キーを押しながら!:※）電源を 


入れると、ドライフ1に入れた時と同じくム 
ー ンクレスタを起動することができます。 


⑷ XFIj XF 2| キーはゲームが始まるま 
で押し続けて下さい。 


_八 ー ドディスクをご使用になっている方へ 

ACE HD、PRO HD、EXPERT 
HD、SUPER HD、XVI HD など、ハ 

ー ドディスクをお使いのお客様で、起動時に 
ノ \ ー ドディスクから立ち上か'るように設定さ 
れている場合は、そのままでは本ソフトを起 
動させることはできません。 

OPTTTI キーを押しながら上記の操作を行 
なつて < ださい。 
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ムーンクレスタは、1980年に日本物産株式 
会社より発売された業務用ビデオゲーム機で 
す。 

複雑で美しい敵の動き、カラフルなグラフ 


參ゲームの進行- 

ゲームが始まると、宇宙をバックに3機の 
宇宙船が登場し、1号機が切り離されます。 

宇宙船を左右に動かし、ボタンで弾を発射 
して、次々と現れる宇宙生物を攻撃して<だ 
さし、0 

宇宙生物の体当たりを受けると宇宙船は破 
壊されてしまいます。 

1号機が破壊されると2号機、2号機が破 
壊されると3号機が登場し、3号機まですべ 


イツクス、豊富な効果音、時代を先取りした、 
パワーアツフする自機など、盛りだ< さんな 
内容で人気を博した記念すべき名作です。 


て破壊されるとゲームは終了します。 

途中、一定の種類の宇宙生物を倒し終わる 
とドツキンク’‘.シーンがあり、1号機、2号 


3号機を次々にドツキンブさせて、攻撃 



力を増してい < 事ができます。 


得点が30000点を越えると、ゲーム終了後さ 
らに3機の宇宙船が登場し、もう1ゲーム続 
けてフレイする事ができます。 














_ 操作方法 

ムーンクレスタは業務用ゲーム機を再現し 
だものです。ます f "^| キーを押す事でコイ 
ンをゲーム機に投入した状態になります 

( r CREDI 丁」の数字が増える)。 

この状態で F 81 を押すと ゲームがスター 


卜します。 

コインを2枚以上入れだ状態 （「 CREDIT 」 

の数字が2以上の時)で ^9 j を押すと、2人 
交互フレイがスタートします。 


•キ ー ボ ー ドでの操作-- 

F 6 _ •••コインを投入する（クレジツト) 
F 7 |…コインを投入する（クレジツト) 
F 8 人用 スタート 

[_ F 9 |_"2人用スタート 


― 一^ または [4 |_6 

カーソル • キー テンキー 


H 

三 


E 

■ SC 


| S 卜 

FT 


縦長画面/標準画面を、し'\つで 
も切り換える事ができます 
ゲームの一 時停止です 



w _ 


自機を左右に移動します 


ゲーム 中でも、強 


制的にデモ画面に戻します 


\ 


r スペース. 





| XF 1 

1 

XF 2 | 




XF 4 


XF 5 




弾の発射 

ドツキンブ時の逆噴射ち使用します 
(どれでち同じです） 


6 








































































































































馨ジョイスティックでの操作 


ステイツク- 

自機を左右に 
動かします 



B ボタン 

コインを投入します 
弾の発射、ドッキング時の 
逆噴射に使用します 


A ボタン 

ジョイスティック1:1人用スタート 
ジョイスティック2:2人用スタート 
弾の発射、ドツキンブ時の 


逆噴射に使用します 


• 2人交互ブレイ時の操作- 

1 PLAYER * キーボードまだはジョイスティック1を使います。 
2 PLAYER :キーボードまたはジョイスティック 2 を使います。 






















































































































•ドッキングせよ 

ゲーム中、宇宙生物を全滅させた後にドッ 
キングする場面が出てきます。 

自機を操作して、宇宙船下部にあるドッキ 
ング部分と、下に現れだ宇宙船上部にあるド 
ッキング部分をあわせてドッキングしてくだ 
さし、。 

ドッキング部分以外の機体が接触すると、 
宇宙船は破壊されてしまいます。 

宇宙船は左右に動けますが、慣性が働いて 
いるので、すぐには方向転換ができません。 


まだ、弾を発射するボタンを押し続ける事 
で、逆噴射して宇宙船の落下速度を落とす事 
ができます。 

制限時間内にドッキンブできなかつだ場合 
には、ドッキングせすにそのままゲームが続 
きます。 

ドッキングに成功すると、ボーナス得点が 
入り、ドツキンク'しだ状態で次のステージが 
始まります。 



3号機とのドツキンヴ 


1号機と2号機のドッキング 


ドッキンク成功/ 





























參ネ~ / v エントリ ー 


ゲーム終了時に高得点を獲得していると、 
名前を入れる事ができます。 

四角いワクを左右に動かして文字を指定し、 
ボタン※を押して1文字ずつ決定します。 

入れ間違えだ時は、 “ RU 巳”の上でボタン 
を押すと1文字前に戻ります。 

“ END ” の上でボタンを押すか、時間が無 
<なると名前の打ち込みは終了です。 
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PUSH 
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■ ■ 
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が:.，ミね 7 ^ 3•が—.义试•: くう: • く: • ブ: 

h ~ *. ",. ..* ；• : - - v ^ - — , r • - - ,• n't- 

miTTONs 

' » ■■*■■■ 
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零 1 

.___ 一、. ■■へ 

ml 

■ .•一 ； l ' |"1- - ••■_•.，.. ' '； * i 
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トツプをねらおろ 


春キャラクター紹介 


コールドアイ 

50点 


フオーディ 

60点 


スーパー フライ 

30点 


メテオ 

200点 


アトミックパイル 

100点 
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※ ジョイスティックの A 又は B ト リガー/ キーボー ■ ドは IXF2], _I^ACE | キー 
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養癒: •チ 


フ覆 :'？ .j 


テラクレスタは、1985年に日本物産株式会 
社より業務用ビデオゲーム機として発表され 
ましだ。 

数々の特徴のなかでも、吉田健志氏の手に 
よる軽快な巳 GM は現在でも多くのファンか 


ら高い支持を得ています。 

X 68000 上での復刻にあだっては、当時、ゲ 
—△機に使われる音源 LS I の不足から国内 
版テラクレスタでは聴<ことのできなかった、 
海外仕様 • 完全版 BGM を収録いだしましだ。 


•ゲームの進行- 

ゲームが始まると、海中から自機「ウイン 
ガー」が現れ、地形が手前に向かって流れ始 
めます。 

自機をジョイスティックまたはキーボード 
で移動させ、ボタンで弾を発射して敵を破壊 
してください。 

飛来する謎の物体や敵の発射する弾、怪獣 
の吐く炎に当たるとウインガーは破壊されて 


しまいます。すべてのウインガーが破壊され 
ると、ゲームは終了です。 

途中、味方を救出して合体（ドッキング)す 
る事で、ウインガーの攻撃力が増していきま 
す。 

一定の点数（標準では20000点）を取るとウ 
インガーが1機増え、さらに何点か（標準で 
60000点）取るごとに1機すつ追加されます。 












































參操作方法 


テラクレスタは業務用ゲーム機を再現しだ 
ものです。ます i F 61 キーを押す事でコイン 
をゲーム機に投入しだ状態になります (「CR 
EDIT 」 の数字が増える)。 

この状態で^8を押すとゲームが スター 


卜します。 

コインを2枚以上入れだ状態 (「 CREDIT 」 
の数字が2以上の時)で IE?] を押すと、2人 
交互フレイがスタートします。 


參キーボードでの操作- 

F 6 I …コインを投入する（クレジツト) 


_ F7 ^•••コインを投入する（クレジツト) 
[ F 8 人用スタート 

F 9 …2人用スタ ー ト 


> または 


73 ——ソノレ • A — 
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41 [6 

团 

テンキ— 


HELP |•••縦長画面/標準画面を、いつで 

も切り換える事ができます 
ESC 卜•ゲームの一時停止です 

SHIFT |+「 HELPI …‘ゲーム中でも、強 

制的にデモ画面に戻します 
F 1 j …コンフイグレーシヨン • モード 

自機を上下左右に移動します 


スペース■キー 



XF 1 


Xf 

= 3 



弾の発射に使用します 


XF 2 XF 4 


フォーメーション攻撃に使用します 





















































































槪網 m 嫩 i 棚概嫩槪银嫩？成^;嫩 


m 


籲ジョイステイツクでの操作 


スァィック — 

自機を 上下 左右 
に動かします 



OH O^F 

cm 

powch 


MAM 


MtN 


MAX 


aTWGGER SP€ED 




口 

TRiG( 


□ □ロ ロ 
GEft SPttO UNCrtCATOR 


XEl 


TPMGGCR AUTO 


m 


rfii&GEH 
TMGGEft HiiNIJAL 


— 巳タン 

コインを投入します 
弾の発射に使用します 

— A ポタン 

ジョイスティック1:1人用スタート 
ジョイスティック2:2人用スタート 
フォーメーション攻撃に使用 
します。 



m 


2人交互プレイ時の操作- 

1 PLAYER :キ-ボ-ドまたはジョイスティック1を使し^^ 
2 PLAYER :キ-ボ-ドまたはジョイスティック 2 を 
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參味方を救出せよ 

ゲームが進むと、数字のついだドームに囲 
まれた/ \ツチが地上から出現します。 

/ \ツチが完全に出現してからドー乙部分を 
すべて破壊すると、/ \ツチから味方機が出現./ 

味方機と自機を重ねる事で合体（ドツキン 
ヴ）します。 

合体するごとに攻撃力が増し、敵や弾に接 
触しだ場合も合体機が破壊されるだけでウイ 
ンガーは破壊されません。 

さらに5機全部か'合体すると、8秒間火の鳥 
となつて無敵になります。 

5機合体時に敵や弾と接触すると、3号機 • 

5号機だけか'破壊され、3機合体状態になりま 
す0 



無敵の“火の鳥” 


自機ウイン ガー 






靈 




2号機 


2連射になる 


3号機 


後方に攻撃できる 



5号機……後方にパ 1 J アーを張って、後ろか 

らの体当たりを防ぐ 
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•フォーメーション攻撃 

味方機が合体している時にフォーメーショ 
ン • ボタンを押すと、合体している味方機が 
隊列を組み、通常では破壊できない飛行物体 
も粉砕する強力な特殊弾を撃つ事ができるよ 
うになります。 

画面中央下部に©マークで、フォーメー 
シヨンの使用できる回数を表示しています。 



フオーメーシヨンの使用できる回数は最初 


• 2機合体時… MOON-FORMATION 

2機が平行に並んでビームを三日月形に拡 
大して発射する 



• 3機合体時… EXTEND - FORMATI 〇 N 

3機が三角形態になって、ビームを拡散発 
射する 


3回で、味方機と合するごとに3回に補充 
されます。 

フォーメーション使用中は合体機が分離し 
ているので、敵や弾に当だるとウインガーは 
味方機もろとも即座に破壊されてしまいます。 

この時、味方機は敵や弾に当だっても破壊 
されません。 











• 4機合体時… CYCLONE-FORMATION 

4機が菱型形態に集合して、高速ビームを 
回転発射する 



• 5機合体時… CROSS-FORMATION 

5機が四角形態に分散して、ビームを拡散 
発射する 


/ 




















籲コンフィグレーション 

テラクレスタの業務用ゲーム機にはゲーム 
設定を変更する機能がついており、 X 68000 版 
ではタイトル画面でキーを押すと設定 
画面になります。 

上下で項目を選び、左右で設定を変更しま 
す。 

(BGM TEST) 

左右で曲名を選び、ボタン※を押すと選ん 
だ曲を聴 < 事ができます。 

〈巳 GM SELECT) 

国内版/海外版の音源を選びます (BGM 
が変化します)。 


(JOY TRIGGER) 

ジョイスティックの A ボタンと B ボタンの 
役割を反転させます。 


(GAME LEVEL 〉 

ゲームの 難易度を選べま 
す。 
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(WINGER LEFT) 

スタート 時のウインガーの機数を選べます。 

(EXTEND FIRST) 

最初に1機追加される点数を設定します。 

(EXTEND EVERY) 

何点ごとに1機追加されるかを設定します。 

(EXIT) 

この項目でボタン※を押すと、タイトル画 
面に戻ります。 


•ネーム•エントリー 


ゲーム終了時に高得点を獲得していると、 
名前を入れる事ができます。 

左右で文字を選び、ボタン※を押して1文 
字すつ決定します。 


“ END ” を選ぶ 
と名前の打ち込み 
は終了です。 
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※ジョイスティックの A 又は B トリガー/キーボードは而 T . YF2 . , XF 3 l . " XF 4 ISPAf ^ 本一 


























とにか<、合体の核となる1号機を守るこ 


とか'最優先だ。 

だとえ合体している機が破壊されても、味 
方機はどんどん出て < る。 

1号機さえ無事なら、形勢逆転のチャンス 
はい < らでちあるのだ。 

フォーメーションは合体するたびに使用回 
数が補充されるので、破壊できない敵が出だ 
5、もつだいないと思わすにどんどん使って 
いこう0 

温存している〇ちに1号機がやられだので 
は意味がないゾ。 


參フォーメーシヨン使用中は1号機は見失い 
やす<、さらに味方機の防弾効果もない。 

ときには、味方機を合体させだまま盾にし 
て突破する方が良い場合だってある。 

5機合体すると、それ以上味方機が出現し 

ないので、フォーメーシヨンを使い切ってし 
まラと補充か'きかない。 

そこで、わざと敵に当たって3機合体にす 
ると、さらに味方機が出現し、フォーメーシ 
ヨンの補充ができるのだ。タイミングさえ間 
違わなければ有効な技だぞ。 


ときには合体しだまま突破する方が良い場合もある 
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《上級編 


_無敵タイム 

テラクレスタには、1号機の「無敵状態」が 
た < さんある。 

1. 合体直後の少しの間 

2. フォーメーション隊形 • 展開途中 

3. フォーメーション隊形 • 収縮途中 

4. 合体機が破壊されだ直後の少しの間 

5. 火の鳥、終了直後 

これらの無敵時間を意識的に活用できれば 
一見回避不可能に思える敵の猛攻にもきつと 
対処できるはすだ。 



《7 情報 9》 

* ボーナス得点 

3号機の後方攻撃で、恐竜のホネを破壊す 
ると中から光るエネルギー体が飛び出して< 
る。これを破壊すると1000点入る。 

破壊すると6発の分裂弾になる敵がいるか'、 
この分裂弾に当たると敵も味方も砲台も恐竜 
もみんな死ぬ。そして、破壊しだ敵について 
それぞれ1000点すつ入るので、ラま<い<と 
ちのすごい点が取れるのだ./ 

• 自機が途中で破壊されると普通は手前の® 
上に戻されるのだが、次の海岸線が見える a 
りまでだどりついてから破壊されると、次の 
地形に進んでスタートする。 

♦ウインガーが最後の1機になると発進時の 
音楽が変わるのだか'、これがムーンクレスタ 
の発進 BGM のアレンジなのには気付いたか 
な？ 
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籲動作不良 7 

製品には万全を期しておりますが、万一卜 
ラフル等がありましだら、ます次のチェック 
をして< ださい。 

■ゲームがで吉ない。 

ゲームがスター トできな かっだり、 正常に 
遊べなかつた場合はもう一度この説明書をよ 
<お読み<ださい。それでもなお正常に動か 
ない場合は、お買い上げになった商品を当社 
までお送り<ださい。検査した後、不良の場 
合は新しいものとお取り替えいだします。 

■ディスクを壊してしまった。 

もしも、お客様の操作ミスなどでディスク 
が壊れた場合は、その壊れだディスクと、修 
理費とノて料金1,5 ㈤ 円を当社までお送り < だ 
さい。新しいものとお取り替えいだします。 

〈ご注意〉 

♦交換、チェックをご希望の場合は、必ずサ 
ポート • カードに必要事項をお書きの上、ソ 
フトとともに下記住所の「ユーザー • サボー 
卜」係までお送り<ださい。 


♦ユーザーズ•カードはご記入の上、ご返送 
ください。ユーザーズ • 力ードが返送されて 
いないと、上記サボートが受けられない場合 
があります。 

発売元：電波新聞社出版販売部 
〒141東京都品川区東五反田卜 11-15 

TEL 03-3445-611〗 （大代表） 

擊お問い合わせ 

ゲームを進めてい<ラちに、どうしてもわ 
からない事や、疑問に思ろことが出てきた場 
合には、開発室でヒントなどをお答えしてい 
ます。往復ハガキに、機種、ソフト名、質問 
内容などをお書きの上、下記住所の 「ソフ ト 
の質問」係までお送り<ださい。 

なお、電話でのお問い合わせはご遠慮ねが 
います。 

企画•開発：マイコンソフト株式会社 

〒53 D 大阪市北区中之島 3-2-4 

朝日新聞ビル BF 電波新聞社大阪本社内 
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